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Vorverarbeitung
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Bewegungsartefakte

Simulation mit T,*-Bild 57 *

Signalanderung:
Bildkontrast durch Bewegung
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Fehlerarten durch Bewegung

Zufallige Bewegungen Stimulus korrelierte Bewegungen
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Bewegungskorrektur

Paarweise Registrierung
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Probleme, Probleme ...

Trotz Bewegungskorrektur bis zu 90% der Varianz durch:
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Zufallige Bewegungen
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Zufallige Bewegungen

Regression
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Stimulus-korrelierte Bewegungen

— y—franslalion

= y—iranslalion
= z—iranslalion

r
—SOOERNAOURWON—OOERNAUREWN—
L L L

[0 JH N T VU ST GU ST T S g




Stimulus-korrelierte Bewegungen

Regression Unwarp
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Bewegungskorrektur - Hinweise
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Parameterbestimmung
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Interpolation

lineare
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i \ itter
(ungenau, schnell) S| AT AT | /Gtte

B-Spline
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Interpolation - Simulation
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Interpolation - Hinweise

Warum unbedingt B-Spline-Interpolation bei fMRI ?
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Koregistrierung
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Koregistrierung - Mutual Information

nach Koregistrierung
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Stereotaktische Normalisierung

Anwendung




Talairach-Koordinaten




Lineare (affine) Normalisierung
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Nichtlineare Normalisierung
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Normalisierung - Hinweise
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Ubersicht




Normalisierung EPI ->EPI / T1->T1




Koregistrierung T1->EPI




Limitierter Schichtstapel
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Glatten - Definition

full width at
half maximum

Gauss-
Filtermaske




Glatten - Anwendung

Beispiel zur Rauschunterdruckung

Weisses Geglattetes
Rauschen Bild




Glatten - Hinweise
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Glatten - Hinweise
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Nichols & Hayasaka

Smoothness: FYWHM
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